Regeln Sparkasse - Schiilerliga

Die Sparkasse - Schiilerliga ist offiziell ein Bewerb der U13

Fir diesen gelten die offiziellen OFB-Vorschriften fiir den Nachwuchsspielbetrieb. Diese sind immer
dann anzuwenden, wenn ein SL-Spiel auf Kleinfeld ausgetragen wird. Nach Absprache mit den
Betreuer:innen haben diese die Moglichkeit, die Bezirks- und Landesrunden auch auf verkleinertem
Spielfeld sowie auf Grofl¥feld mit eventuell gednderten Spielregeln auszutragen.

Die Landesfinalspiele (gr. und kl. Finale) missen auf einer SpielfeldgréRe von 75 x 50m nach den
glltigen Regeln ausgetragen werden!

Neben den offiziellen FuRballregeln und —bestimmungen gelten fiir die Spiele der Sparkasse-
Schilerliga weitere Durchfiihrungsbestimmungen:

DIE WICHTIGSTEN REGELANPASSUNGEN

(DURCHFUHRUNGSBESTIMMUNGEN FUR SL-SPIELE)

Spieler:innenliste, Spieler:innenpéasse und Kontrolle

e Zu allen SL-Meisterschafts- oder Cupspielen sowie Turnierspielen sind die vollstandig
ausgefiillte Spieler:innenliste und die giiltigen Spieler:innenpasse mitzunehmen.

e Kann ein/e Schiler:in keinen giiltigen SL-Pass vorweisen, darf er/sie am Spiel nicht mitwirken.

e Die Betreuer:innen werden angehalten, vor dem Spiel die Spieler:innenpasse in
Ubereinstimmung mit der Spieler:innenliste in Gegenwart der Schiiler:innen zu kontrollieren.

Schiedsrichter:innen- Besetzung und Gebihr

e Sofern das Schiedsrichterkollegium des jeweiligen Landesverbandes die SR-Besetzung nicht
vornimmt, gilt folgende Regelung:

e Die Gastschule hat das Vorrecht eine/n gepriifte/n SL-Schiedsrichter:in,
Verbandsschiedsrichter:in oder Hilfsschiedsrichter:in mit giltiger Jahresmarke zu nominieren.

- Beieinem Verzicht erhalt die gastgebende Schule das Recht, die SR-Besetzung
vorzunehmen.

e Konnen beide Schulen keine/n gepriifte/n Schiedsrichter:in stellen hat die veranstaltende
Schule fiir eine SR-Nominierung zu sorgen.

e SR-Gebiihren (gelten nur fiir die beiden Landesendspiele):

e GrolRes und kleines Finale: € 12,-- pro Spiel plus Fahrtkosten (It. Landesverbandsregelung)
jedoch ohne Diaten. Sie kénnen der AGM-SchulfuBball in Rechnung gestellt werden.



Vorrundenspiele und Landesmeisterschaft:

e Die SR-Kosten kdnnen der AGM nicht in Rechnung gestellt werden.

Spielbericht, Ersatzspieler:innen und Spieler:innenwechsel

e Vor jedem Spiel (Pflichtspiel) ist von den Betreuer:innen ein SL-Spielbericht auszufiillen und
zu unterschreiben.

e Die Ersatzspieler:innen (Anzahl 4 einschlieRlich eines eventuellen Ersatztormannes/frau) sind
vor dem Spiel namentlich einzutragen. Eine nachtragliche Eintragung ist nicht gestattet.

e Die Eintragung eines Spieler:innenwechsels ist auf Grund der Moglichkeit des "Ringtausches"
nicht erforderlich.

Spielball und Ausristung der Spieler:innen

e Spielball: SL-Ball der GréRe 4.(Gewicht max. 400 g ; Umfang: 65 -68 cm) bzw. FulRball GroRe 5
light.

e Pflichtausristung der Spieler:innen: Leibchen, Sporthose und -stutzen, Schuhwerk (FuRball-
oder Laufschuhe).

e Fir die beiden Landesendspiele haben alle 4 Finalteams die von der Schiilerliga zur Verfligung
gestellten Dressen zu tragen! Fremdsponsoren sind nicht gestattet

e Empfehlung: Schienbeinschitzer.

e Hinweis: Ein Spielen ohne Sportstutzen ist nicht erlaubt.

Spieldauer

o Die Spielzeit betragt 2 x 35 Minuten mit einer 10-minltigen Kabinenpause (Pflichtpause!).
Diese Regelung gilt nicht fiir Spiele, die in Turnierform ausgetragen werden!

e Cupspiele: Bei einem Unentschieden gibt es keine Spielzeitverlangerung! - In diesem Fall ist
ein StrafstofRschielRen zur Siegerermittlung sofort nach dem Schlusspfiff durchzufiihren.

StrafstoRschieRen

e  Zum StrafstofRschiefen (8m vor dem Tor) zur Siegerermittlung diirfen nur jene Spieler:innen
antreten, die zum Zeitpunkt des Schlusspfiffes keine Disziplinarstrafe (= nicht abgelaufener
Zeitausschluss bzw. Totalausschluss) aufweisen.

e Diese Bestimmung ist nur bei SL-Spielen mit Punktevergabe anzuwenden, nicht beim
StrafstoRschieRen mit Ubungscharakter!



Stichtag — Spielberechtigung

o Die Sparkasse-Schiilerliga FuBball ist ein Bewerb der U13. Die spielberechtigten Jahrgiange
entnehmen sie bitte der aktuellen Friihjahrs- bzw. der Herbstaussendung.

e Ein/e Spieler:in ist nur dann spielberechtigt, wenn er auf der Spieler:innenliste eingetragen ist
und unterschrieben hat!

e Hinweis: Jede Anderung des Kaders ist auf der Spieler:innenliste festzuhalten.

e Bei einem Schulwechsel wahrend des Schuljahres ist der/die Spieler:in fir das neue
Schulteam spielberechtigt unabhangig davon wann der Schulwechsel erfolgt.

Zahl der Spieler:innen - Spielertausch

Ein Team (Kleinfeld) besteht aus mindestens 7, jedoch héchstens 9 Spieler:innen, wovon 1 Spieler:in
der/die Tormann/Torfrau sein muss.

e Wihrend der gesamten Spielzeit (= bis zum Schlusspfiff) dirfen max. 4 Ersatzspieler:innen
eingewechselt werden (mussen vor dem Spiel nominiert worden sein!)

e Die 13 Spieler:innen sind v o r Spielbeginn in den Spielbericht einzutragen! (SL-Bestimmung)

e Ein beliebiger HIN- und RUCKTAUSCH ist bis zum Spielende erlaubt. - Der Tausch darf jedoch
nur in einer Spielunterbrechung und nach vorheriger Meldung beim Schiedsrichter
durchgefihrt werden (gilt auch fiir die Hallenspiele!).

Es gelten die offiziellen IFAB-Spielregeln. Weiters gelten im 9er-Fussball (U13) folgende Spielregeln:

Torhuter:in-Abspiel: Der Ball muss in der eigenen Spielhilfte den Boden oder eine/n Spieler:in
beriihren. Bei Ausschuss oder Abwurf tGber die Mittellinie wird das Spiel mit Eindribbeln oder Pass
von der Seitenlinie (hdhe AnstoBpunkt) gegen das fehlbare Team fortgesetzt. Wird der Ball vom
Torhiter bzw. der Torhiterin nicht mit den Handen aufgenommen, darf der Ball vom Torhiiter bzw.
der Torhuterin iber die Mittellinie gespielt werden.

AbstoR: Der abgestoRene Ball muss in der eigenen Spielhilfte den Boden oder eine/n Spieler:in
berihren. Bei AbstdRen liber die Mittellinie wird das Spiel mit Eindribbeln oder Pass von der
Seitenlinie (héhe AnstoBpunkt) gegen das fehlbare Team fortgesetzt. Der/die Torhiter:in darf den Ball
auch mittels Ausschuss oder Abwurf mit der Hand ins Spiel bringen.

StrafstoRR: 8m vor dem Tor

Hinweis: Ein/e Spieler:in mit einem Gipsarm, einer Halskrause o. 4. darf am Spiel nicht teilnehmen!



